- = .
»
o o
.

la dltima pelicula de

ciencia-ficcion espa-
cial, “Time Master”, no le
faltan talento e ideas origi-
nales (aunque sea evidente
la influencia de “Regreso al
futuro” de Zemeckis y, en
ultima instancia, de “La ma-
quina del tiempo”, de H.G.
Wells). Y esta bien resuel-
ta, arrojando un balance
positivo en la relacion entre
medios invertidos y resulta-
dos obtenidos. En resumen,
es entretenida.

El director, James Glic-
kenhaus, es también autor
de la historia y del desarro-
llo del guidn. El relato lo
protagoniza un hijo suyo de
doce afios, Jesse Cameron
Glickenhaus, que esta es-
pléndido. El film es vistoso
y ameno, y carece del ex-
ceso de efectos caracteris-
tico de estos tiempos.

Entre otros films (“Exter-
minator”, “Ultimatum”, “Mc-
Bain”, “Slaughter of the In-
nocents”), Glickenhaus ha-
bia filmado uno notable,
policiaco, “Blue Jean Cop”,
con Peter Weller y Sam
Elliott, sobre la trayectoria
de un policia independiente
de sus jefes corruptos.

En “Time Master”, los ha-
bitantes del planeta mas
desarrollado del Universo
se distraen y apasionan con
un sofisticado juego de su
invencion. Primero envian
naves espaciales con co-
mandos que raptan jugado-
res en otros planetas, como
la Tierra. Los prisioneros
deben jugar desde unas si-
llas supergiratorias, con
unos mandos intermedios
entre los botones de una

| maquina de juegos recreati-

vos y los de un avion. Con
ellos dirigen escenas rea-
les, en el pasado o en el
presente, que han sucedido
0 suceden, en el planeta de
origen de los jugadores.
Los que participan en estas
escenas de la vida real ig-
noran que son dirigidos
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desde el otro extremo del
Universo por los jugadores.
Estas escenas son siempre
de competicion, violentas.
Son pequefos partidos que
desembocarian en otro, de-
finitivo, en el que participa-
ria el presidente del Univer-
S0 y en que estaria en liza

por los controladores del
super planeta. Los especta-
dores de estos juegos
apuestan. Lo que apuestan
son dosis de “azul” o “ex-
tensor de vida” (un tipo muy
avanzado de droga).

Los padres de los prota-
gonistas, Evelyn y Jonat-
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la destruccion termonuclear |

de la Tierra. Las guerras y
desastres de la Historia y
del pasado del planeta Tie-
rra han sido juegos refidos

han, son raptados en el afo
2006 -terrestre—, cuando
ya se han producido una
catastrofe nuclear, el mun-
do esta desertizado, y los
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ciudadanos, en campamen-

tos, se defienden con palos
y hachas de los bandidos,
que hacen asaltos a caballo
y usan boleadoras.

Evelyn es destinada a ju-
gar contra un “local”, Mor-
mor. Ambos dirigen compe-
ticiones reales, en el pasa-
do, un tiroteo en el Oeste,
en el pasado inmediato,
una lucha de karatekas en
un templo oriental, o en el
presente, una persecucion
de esquiadores armados de
pistolas.

El nifio y su hermana
quedan “geograficamente
huérfanos”. Pero, con la
ayuda de un sabio, que trai-
ciona a los controladores,
el niflo vuela por el firma-
mento y por el tiempo, in-
tentando solucionar cosas.
Vuela como Superman o
como Peter Pan, y Clicken-
haus ha decidido dejar al
margen cualquier sensa-
cién de velocidad. Sencilla-
mente, el “vehiculo” espa-
ciotemporal es un casco.

El nifio debera intervenir
en la dltima partida, en que
aparatos tacticos aparente-
mente inofensivos, caseros,
atentaran contra los progra-
madores de la Casa Blan-
ca, procurando destruir la
Tierra.

Con el lema de “Para
quienes creemos en la Fisi-
ca no existe separacion en-
tre Presente, Pasado y Fu-
turo” (de Albert Einstein),
con un sano sentido del hu-
mor y con la conviccién de
que influye mas la imagina-
cién que la técnica en las
peliculas de aventuras,
Glickenhaus ofrece un es-
pectaculo agil y ameno, en
el que las distancias inter-
planetarias y los pasos
atras y adelante en el Tiem-
po se franquean instantane-
amente.

Por su interés y originali-
dad, se puede perdonar a
“Time Master” que su desen-
lace deje cabos sueltos. ®
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