
S iempre se  ha  pensado  que  el  Aje
drez  es  un paradigma de  la guerra.
Desde  su  mas  remota  historia,  este

juego  ha  sido  considerado  como  un
ejercicio  adecuado  para estrategas  y
jefes  militares.  Cuando  en  1912  To
rres  Quevedo  presenta  su  famoso  au
tómata  capaz  de jugar  al ajedrez,  este
constituye  una  plasmación  mecánica
de  un  fundamento  matemático  que
necesariamente  ha  sido  concebido
previamente.  Las diferentes  posibili
dades  del juego  han  de  ser  pondera
das  y  valoradas,  las  jugadas  pueden
así  evaluarse  y  compararse,  eligiendo
las  que  conduzcan  a  situaciones  con

un  mejor  valor.  La  sucesión  de  una
serie  de jugadas  se denomina  una  ‘po
lítica’  y  aquellas  que conducen  inexo
rablemente  al triunfo  en la  partida se
denominan  ‘políticas  ganadoras’.  El
objeto  de  un  algoritmo  de juego  es
precisamente  descubrir  las  ‘políticas
ganadoras’  en  las  situaciones  que
plantean  las jugadas  del adversario.

Si  este  doble paralelismo entre la re
alidad  y el juego  y  entre este y  el  algo
ritmo  que desarrolla & juego,  permitie
ra  asimilar  completamente  los  proble
mas  sociales  y  la estrategia  militar o  la
mercantil  a un simple modelo  matemá
tico,  los  problemas  podrían resolverse
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por  un método  exacto  que  siempre nos
descubriría  una política ganadora.

La  Teoría  de Juegos  fue  creada ori
ginariamente  para  proporcionar  un
nuevo  enfoque  a los  problemas  econó
micos.  John  von  Neumann  y  Oskar
Morgenstem  construyeron  una  teoría
que  debía  revolucionar  el  enfoque  bá
sico  de  los  problemas  económicos:  in
tuyeron  que «los  problemas  típicos del
comportamiento  económico  son estric
tamente  idénticos  a las  nociones  mate
máticas  de  juegos  de  estrategia  ade
cuados»  y  expusieron  sus teorías en el
libro  “The Theory  of  Games  and Eco
nomic  Behavior”

El  año pasado  se  estrenó  la película
“Una  Mente Maravillosa”  que fue  diri
gida  por Ron  Howard y  producida por
Brian  Grazer, ambos galardonados con
un  Oscar de la Academia.  En ella Rus
seIl  Crowe  interpreta de  forma magis
tral  a John Nash,  brillante matemático,
quien  al borde  del reconocimiento  in
ternacional  se  ve  repentinamente  im
plicado  en  una  misteriosa  conspira
ción.  Basada  en  la  biografía  de  John
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La  Crisis  de  los  mísiles  de  Cuba
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http://www.geocities.com/Hotlywood/Studio/154I/juegos.html
Teoría  de juegos Por Augusto!. Rufasto

http:flwwweeumed.net/cursecon/juegoslindexehtm
introducción a la teoría de juegos. Universidad de Málaga
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Nash,  que  aunque  no  es  exactamente
la  de  la  película  supone  una  emocio
nante  batalla  de la  mente  contra  la  en
fermedad.  En  1949,  mientras  se  prepa
raba  para  el doctorado,  escribió  el  artí
culo  por  el  que  sería  premiado  cinco
décadas  después  con  el  Premio  Nóbel
sobre  los  ‘Jnegos  no-cooperativos’.
Trabajó  para  la  RAND  Corporation  y
dio  clases  en  el  Massachusetts  Institute
of  Technology  y  en  Princenton,  con
grandes  altibajos  debido  a  su enferme
dad  de  la  que se  recuperó  con  gran  es
fuerzo  para  seguir  actualmente  con  su
tarea  docente  en  Princenton.

En  un  mundo  decididamente  obse
sionado  por  el  empleo  lúdico  del ocio,
el  término  “juego”  puede  llevar  a  la
confusión  haciendo  pensar  que  el  tema
es  superficial  y  frívolo,  lo  que  dista
mucho  de  la  realidad.  Desde  que  fue

publicado  el  trabajo  clásico  de  Von
Neumann  y  Morgenstern,  la  teoría  de
juegos  ha  demostrado  tener  el suficien
te  interés  para  justíficar  el  estudio  de
una  disciplina  independiente.  Sus  apli
caciones  no  se  limitan  a la  economía;
los  efectos  de  la  teoría  se  han  dejado
sentir  en  las  ciencias  políticas,  mate
máticas  puras,  psicología.  marketíng,
finanzas  y guerras.

Sin  embargo  el devenir  de  la historia

no  puede  reducirse  a  un  conjunto  de
ecuaciones,  como  imaginó  Isaac  Asi
mov  en  su  celebre  trilogía  dc  las  Fun
daciones.  En ella  se parte  de  la  hipóte
sis  de  que  un  grupo  de  científicos  ha
desarrollado  una  nueva  ciencia  conoci
da  como  la psicohistoria  capaz  de hacer
predicciones  muy  exactas  del  futuro
histórico  en  función  del  análisis  de  la
realidad  social  mediante  las matemáti

cas.  Esta  hipótesis  requiere  para  que  la
mente  científica  de  Asimov  la  conside
re  creíble  de  otra  hipótesis:  la  existen
cia  de  un  modelo  de  ordenador,  el  ‘ce
rebro  positrónico’  con  una  capacidad
de  cálculo  fantástica  ya  que  las  ecua
ciones  y  problemas  matemáticos  plan
teados  por la  psicohistoria  son  lo que se
llama  problemas  np-complejos  es  decir
que  su tiempo  de  resolución  crece  ex
ponencialmente.  A  partir  de  una  cierta
complejidad  su  nombre  se  hace  más
sencillo:  imposibles  de  calcular.

Por  ello  los  problemas  planteados

para  su  resolución  mediante  las  técni
cas  de  la  Teoría  de  Juegos  deben  re
ducirse  a  su  esquema  conceptual  de
forma  que  pueda  considerarse  una  es
tructura  simple  pero  suficiente  para
reflejar  la  esencia  del  conflicto.  En
esos  términos  es  cuando  pueden  apli
carse  técnicas  y  cálculos  matemáticos
que  nos  ofrezcan  un  panorama  ajusta
do  a  las  posibles  soluciones  reales.
Los  problemas  sobre  conflictos  y
equilibrio,  cooperación  y  competi
ción  son  los  más  adecuados  para  su
tratamiento  mediante  estas  técnicas  y
aunque  pueda  parecer  que  en  nada  se
parecen  los  prisioneros  amotinados
en  una  cárcel  con  la  crisis  de  los  mí
siles  cubanos,  lo  cierto  es  que  la solu
ción  de  estas  cuestiones  comparten
un  modelo  de  problema  en  la  Teoría
de  Juegos.  La  prevención  de  una gue
rra  nuclear  durante  la  llamada  Guerra
Fría  ha  sido  uno  ,  pero  no  el  único
problema  estratégico  en  cuya  solu
ción  ha  desempeñado  un  papel  cru
cial  esta  técnica  que  sin  duda  en  el
futuro  continuará  siendo  un  compa
ñero  inseparable  de  toda  decisión  im
portante.
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