VIACION EN EL CINE

n octubre de 1994 tres de

las figuras mas importantes
de la industria del “entertain-
ment” de Estados Unidos anun-
ciaron la fundacion de una nue-
va empresa: el director Steven
Spielberg (autor de varias de
las peliculas mas taquilleras de
la historia del cine, entre ellas
“E.T."y "Encuentros en la terce-
ra fase”), el ejecutivo de la Dis-
ney Jeffrey Katzenberg y el
magnate de las industrias cine-
matografica y discografica Da-
vid Geffen se asociaron en la
empresa Dream Works SKG
que proporcionaria peliculas,
telefilms y discos asi como, en
colaboracion con Microsoft, jue-
gos informaticos.

Desde hace un ano han em-
pezado a llegar las produccio-
nes de Dream Works, peliculas
de gran espectaculo en las que
los efectos especiales desem-
penan un papel primordial; “De-
ep Impact’ es la mas ambiciosa
de las estrenadas hasta la fe-
cha y se ha colocado inmedia-
tamente a la cabeza de las lis-
tas de recaudacion en Estados
Unidos y también en Espana.
Su directora Mimi Leder, proce-
dente de la television, ya habia
realizado la primera aventura
de Dream Works, “El pacifica-
dor” en la que dos héroes norte-
americanos (una cientifica y un
militar) trataban de detener a un
bosnio antes de que hiciera es-
tallar un ingenio nuclear en la
sede de la ONU en Nueva
York.

Siguiendo las reglas de
Hollywood, “Deep Impact” debe
superar a su antecesora y em-
pieza por imaginar una amena-
za mucho mayor: inspirandose
en la teoria cada vez mas difun-
dida de que la desaparicion de
los dinosaurios se debid a la
“nube” provocada por el impac-
to de un cometa sobre la Tierra
y en un pequeno clasico de la
ciencia ficcion (“Cuando los
mundos chocan”, de 1951, al
que hay que anadir como ante-
cedente mas claro pero bastan-
te peor “Meteoro”, de 1979,
donde también unian fuerzas
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contra el peligro comun esta-
dounidenses y soviéticos), pre-
senta a un cientifico y un ado-
lescente que descubren la
desastrosa aproximacion de un
cometa.

La reaccion de las autorida-
des tiene tres fases: primera,
mantienen el secreto todo el
tiempo posible para evitar el
panico; segunda, los gobiernos
de Estados Unidos y Rusia
construyen una astronave que
alcance el comete y coloque en
él bombas atémicas que lo
fragmenten y, si la mision fra-
casa, lanzar misiles que desvi-
en su trayectoria; tercera, edifi-
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can ciudades subterraneas pa-
ra garantizar la continuidad del
ser humano, la fauna y la flora
en unas sofisticadas arcas de
Noé.

“Deep Impact” sigue esas
tres reacciones desarrollando
un suspense protagonizado por
una periodista que sospecha al-
go tras la dimision de un alto
cargo del gobierno norteameri-
cano, lanzando una expedicion

para detener al cometa y mon- |

tando un gran espectaculo con
multitud de extras y varias figu-
ras protagonistas para personi-

ficar el drama del hombre ante
la inminencia del fin del mundo
(ese impacto de efectos mas
devastadores que una guerra
nuclear).

En una pelicula de estas ca-
racteristicas, el protagonismo
corresponde a los efectos espe-
ciales (de la compania industrial |
Light & Magic), pero para darle
dramatismo se fija en unos |
cuantos personajes, como el pi- ‘
loto de la nave, un veterano que
ha sido reclutado por su expe-
riencia pero que provoca el re-
celo de sus mas jovenes tripu- |
lantes (Robert Duvall), el presi-
dente de Estados Unidos que

asume con responsabilidad y fe
religiosa el peligro (Morgan Fre-
eman), la periodista que trata
de averiguar cual es el secreto
que trata de mantener el gobier- |

no norteamericano sin imaginar '

la dimensién de la crisis (Téa
Leoni) y cuyos padres (Vanes-
sa Redgrave y Maximiliam
Schell) que, por su edad, que-
dan excluidos del arca de Noe y
se enfrentan con serenidad a la
muerte o el adolescente (Elijah
Wood) que representa la espe-
ranza de supervivencia del
hombre.

De estas tres partes, la mas
brillante es la astronautica: la
nave, de fabricacion conjunta
americano-rusa y uno de cuyos
tripulantes es ruso, es la mayor
jamas construida, pero aunque
puede llegar cerca de su objeti-
vo, la pericia del piloto debe de-
mostrarse en la segunda fase,
cuando se entra en la cola del
cometa y la navegacion depen-
de del hombre que, ademas,
debe tener el valor y el temple
para decidir cuando despegar.
La descripcion de los preparati-
vos es breve y la direccion de la
operacion desde Houston, mu-
cho menos “técnica” que la de
“Apolo 13" (evidentemente se
trata de una ficcion y no hay in-
tencion de disimularlo, sélo se
pretende hacerla, si no proba-
ble, si posible) y las peripecias
dan sensacion de ya vistas en
ésa y alguna otra pelicula.

Sin embargo, la entrada en la

cola del cometa y el aterrizaje |

sobre su superficie dan pie a
una exhibicion de efectos espe-
ciales y de decoracion y el sus-
pense resulta verosimil: los as-
tronautas solo pueden perma-
necer alli mientras no este
expuesto al sol (llegado ese
momento, se produciran explo-
siones de gases de tipo volcani-
co) y para que las bombas ten-
gan eficacia deben enterrarse a
determinada profundidad. El re-
greso es accidentado por los
danos causados en la nave y
en los astronautas por la explo-
sion de las bombas y por el
despegue, lo que convierte a
los astronautas de la nave en
los autenticos heroes, en el
sentido tradicional, de la pelicu-
la: son los unicos capaces no
ya de paliar la catastrofe, sino
de evitar el apocalipsis.

“Deep Impact” esta resuelta
en la tradicion de los grandes
espectaculos de Hollywood,
pretendiendo y logrando ofrecer
novedades mas en la calidad y
en la dimension de los efectos
especiales que en las situacio-
nes dramaticas (pese a la gra-
vedad del tema de la vulnerabi-
lidad de nuestro mundo). u
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