Fam-Hop
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L primer vuelo de todo piloto

que llega a Red Flag es el vuelo

de familiarizacion o Fam Hop.
Es una obligatoria toma de contacto
con los procedimientos locales y es-
pecialmente con la zona de los ejerci-
cios. La curiosidad se ve satisfecha
en gran medida. Ahora ve, por fin, la
realidad de lo que se refleja en el ma-
pa, que ya casi conoce de memoria
desde antes de llegar a Nellis. Luego
vendran vuelos mucho més exigen-
tes. En este primero, la velocidad y
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altura minimas son mucho mds res-
tringidas. Podemos decir que es un
“paseo”, Parece buena idea, asi que
demos nosotros tambien un “fam
hop™ por Nellis AFB y por el Red
Flag en si.

Como el nombre de Las Vegas de-

nota, hasta aqui llegaron hace ya |

unos cuantos siglos otros espaiioles,
un poco peor pertrechados pero
igualmente ilusionados. Quien iba a
decirles lo que aqui ocurre cinco si-
glos después.

Rodeada completamente por mon-
tafias, conslituye una auténtica sartén
donde, en la época de nuestra visita,
era ficil cocerse a los 55 grados que
en ocasiones se alcanzaba. Y, sin em-
bargo, todavia es mas agradable que
el territorio que la rodea.

Nevada es el mds seco de los esta-
dos norteamericanos. No es ficil en-
contrar agua y alternan llanuras ho-
mogéneas con cordilleras puntiagu-
das. Lagartos, serpientes cascabel,
iguanas, serpientes toro y larintulas
son la fauna a encontrar, aparte de al-
guna granja de vacas que unos pocos
“cow boys™ aventureros se esfuerzan
por sacar a flote. Por toda vegetacion
encontramos yucas, arboles de Jos-
hua y matorrales varios,

En 1864 Nevada se constituye en
Estado, con s6lo unos 50 indios y mi-
neros trabajando en el valle de Las
Vegas. Luego llegan los buscadores
de oro, los constructores del ferroca-
rril y los de la presa Boulder. Se lega-
liza el juego y la Air Force llega en
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Exterior del “hermético”

1941, aunque como Army Corps por
aquel entonces. Ello supone el inicio
de la Base al abrir una corta pista de
tierra y levantar algunos barracones.
Llega la época de los “elegidos para
la gloria”, la bisqueda de récords su-

edificio del Red Flag.

personicos y la idea de crear una es-
cuela de combate. Aqui el terreno es
barato y el bombardeo supone pocos
problemas.

La Base de Nellis toma su nombre
en 1950 en honor al teniente William
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En las fotografias superiores
podemos apreciar el Harrier 11
del VMA 513.

Abajo, un curioso visitante

de Nellis, el “Stealth” F-11

Harrell Nellis, que murié en 1944 en
su misién nimero sesenta sobre Eu-
ropa, con 28 aiios de edad. Hoy en
dia, la base supone un gasto de 100
millones de ddélares anuales y da em-
pleo a 10.000 personas.

Llegando a la puerta principal de la
Base. una leyenda reza: “Bienvenidos
a Nellis Air Force Base, Hogar del
Piloto de Caza" y si no un hogar, si
resulta ser una meca a donde todo pi-
loto que se precie debe peregrinar
una vez en la vida,

Ello se hace evidente al entrar al
edificio de Red Flag, cuyas paredes
apenas tienen espacio para albergar
las metopas y cuadros de agradeci-
miento de todos los escuacrones que
por alli han ido pasando.

También llama la atencién su car-
tel, poco comiin en una base militar,
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E-2C Hawkeye de la VAW 123.

pues, a diferencia de todos los demis,
este es gigantesco y multicolor, ocu-
pa la fachada entera y, al igual que
los casinos en la ciudad, se deja ver
desde muy lejos.

El edificio es un laberinto de pasi-
llos repleto de salas para los diversos
escuadrones, salas de briefings, salas
de mapas.

Espejos en las esquinas evitan los
choques de los apresurados pilotos.
Destacan algunos puntos de especial
interés y frecuente visita,

— La Intelligence Shop, donde perso-
nal de la Air Force y Army disefian
cada dia el escenario, posiciones de
la FEBA, y de las unidades amigas y
enemigas, y proveen a los escuadro-
nes de las carpetas de objetivos.

- El Auditorium, el gran salén-teatro
donde se da el briefing general cada
dia y, al finalizar las misiones, un ex-
haustivo debriefing. Las ayudas au-
diovisuales son perfectas y muy stan-
darizadas, y las paredes, como no,
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llenas de metopas, entre las que, a
partir de ahora, destaca una espafiola
tizona de acero toledano con la si-
guiente inscripcion: “la espada espa-
fiola alcanza donde la mano espafiola
no lo hace™.

~ Las Oficinas del CO (Coordinator
Officer) es el jefe, el coordinador, y
el que sufre en muchas ocasiones los
problemas que plantean los escuadro-
nes extranjeros, aunque siempre con
paciencia y amabilidad. No en vano
sus paredes rebosan de placas de
otros paises, como las de los Bucane-
er ingleses, famosos en Red Flag por
batir hace tiempo todos los récords
de vuelo bajo, habiendo marcado el
terreno con su punta de plano en una
ocasion y en otra arrancando una li-
nea eléctrica, con su radome, y en as-
censo, comprobdndose luego que los
postes de la linea tenian 15 metros.

— El Snack Bar, donde en ocasiones
come el piloto cuando la misién le im-
pide disponer de tiempo para comer

caliente. Los pilotos encuentran en el
sandwiches y nachos con queso que
consumen a cualquier hora no defini-
da. Las paredes estdn decoradas por
modelos de camisetas que hace Arkey
Huber para los escuadrones que por |
aqui pasan. Aqui transcurren momen-
tos breves pero agradables en los que
comentar las misiones y, por que no,
las opciones para el fin de semana.

Tras abandonar el edificio para una
misién los pilotos se dirigen al edifi-
cio de enfrente, donde se encuentra
La Sala de Equipo personal; aqui ade-
mds de pertrecharse, se toma el 1lti-
mo aliento en el aire acondicionado
para después sumergirse en el mds in-
humano de los calores, en el parking.

En el parking estdn alineados los
numerosos aviones participantes y
detrds de ellos Sunrise Mountain, que
haciendo honor a su nombre, toma
una coloracion digna de verse al
amanecer,

Siguiendo la calle 1, hacia el norte,
encontramos la Fighter Weapons
School, el museo de amenazas, donde
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muestran auténticos modelos de
SAMs y de aviones del antiguo Pacto
de Varsovia, y por tltimo la sede de
los Thunderbirds, con un F-16 tama-
fio natural en la puerta principal.

La linea de vuelo es un verdadero
espectdculo, pero la accién se desa-
rrolla al norte, en el poligono.

El poligono de Nellis es usado por
muchas otras misiones aparte de las
del Red Flag y todo ello es coordina-
do por el Centro de Control del Poli-
gono (RCC). Tres radares y miiltiples
antenas transmiten toda la informa-
cién al monitor de “Blackjack”
(RCC). Los controladores obtienen la
informacién de los aviones por los
IFFs pero sélo dan a los participantes
la informacién que en guerra seria
posible obtener. Los aviones no de-
rribardn otro avién hasta identificarlo
como enemigo mediante sus propios
medios o por su AWACS o GCI, se-
giin sean del bando azul o rojo.

En ello juega un papel importante el
interrogador IFF-SIF que algunos ca-
zas ofrecen como parte de su sistema
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Prowler frente a A-10.

El Cap. Padilla posa ante un Harrier Il
americano. Curiosamente un dia despues
de tomada esta fotografia el piloto espaiiol
recibia la noticia de su designacién como
piloto del Ejercito del Aire destinado a la
9 Escuadrilla de la Armada, y por lo tanto
como futuro piloto de Harrier .’! i

de armas. En caso de emergencia
Blackjack toma el mando sobre los
controles participantes. El poligono es
de dimensiones parecidas a las de Sui-
za, aunque muchas zonas no son en si
campo de batalla. La zona Este es usa-
da para pasillos de entrada y salida y
para reabastecimientos y organizacién
de los “packages”. Algunas zonas no
son supersénicas y s6lo algunas per-
miten el bombardeo. Tambien algunas
zonas son secretas y estrictamente
prohibidas para extranjeros.

Cuando se cruza el punto llamado
“student gap” la cosa va en serio y se
siente la presion de lo que se asemeja
perfectamente a la guerra.

La primera zona que se sobrevuela
es Coyote. Esta es en ocasiones esce-
nario de grandes batallas aéreas al
encontrarse en ella, con frecuencia,
caps de “agressors” (los enemigos),
que entran en combate con los “swe-
epers” (la defensa aérea).

Otras zonas son restringidas, no en
todas se permite el vuelo superséni-
co. El bombardeo sélo se permite en
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algunos poligonos. Otros como EC,
Tolicha Peak y Pahute, albergan per-
sonas en ellos, como operadores de
amenazas, etc. Otras zonas como In-
dian Springs, los poligonos 60s, etc.
son utilizados por el Weapons Scho-
ol, el 474 TFW, y otras unidades de
ensayo y evaluacion.

En los poligonos de la serie 70 es
donde se desarrolla la accién aire-
suelo. Carros, camiones, SAMs, ae-
ropuertos, puentes, tineles... y hasta
50 tipos distintos de blancos se en-
cuentran alli. Los blancos estan dis-
puestos en el terreno de modo que si-
mulan un despliegue enemigo real.
Asi los aviones encuentran, al volar
hacia el oeste, en primer lugar, ame-
nazas y tgts asociados con la FEBA,
luego el segundo escalén y por dlti-
mo la retaguardia. El despliegue si-
mulado es de tal importancia que
puede encontrarse hasta un regimien-
to de carros soviéticos al completo.

El poligono 74 es el de mds al este,
donde se situaria la FLOT y el mds
visitado por los A-10. En €l se llevan
a cabo muchas misiones CAS.

Ademas de amenazas en el alerta-
dor. en estos poligonos el piloto
aprende a mirar al exterior y tratar de
ver, como resulta ser vital en la gue-
rra, el humo de los misiles tierra-aire,
Este consigue reproducirse con los
“smokey sams’’, unos proyectiles de
humo que se lanzan en sincronia con
las amenazas. y fueron creados en
China Lake por sugerencia de los pi-
lotos para obtener mayor realismo. Se
lanzan verticalmente hasta 1000 pies
de altura, sin apuntar a los aviones.

Las amenazas son imitaciones [ran-
camente buenas. Trailers con radares
montados sobre ellos simulan zsu-
234, y otras amenazas se reproducen
de forma parecida.

Las emisiones igualan frecuencias,
anchos de pulso, e incluso patrones y
modos de bisqueda de conocidas
amenazas como Fan Song. Gun Dish,
Roland,...

Ello es interesante para que los
RWR de los cazas reconozcan las
amenazas pretendidas.

Aparte de la electronica, la repro-
duccidn fisica es importante tambien,
en especial cuando se trata de misio-
nes de ataque a las mismas o de reco-
nocimiento.
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Los emisores requieren personal
para su operacion y por ello no coin-
ciden en ubicacién con las reproduc-
ciones fisicas de la misma amenaza,
Ello es l6gico. pues con frecuencia
van a ser bombardeadas. Esto no crea
problemas normalmente, y cuando
asi es, como en misiones “wild wea-
sel” u otras en las que ello provocaria
falta de realismo, se utilizan blancos
con emisores en ellos, controlados a
distancia mediante microondas.

Las reproducciones son de tal cali-
dad como permite el compromiso
costo-eficacia. Al fin y al cabo no se
necesitan obras de arte para recono-
cer distintos objetivos, especialmen-
te cuando el que lo hace, vuela a 500
nudos y 300 pies de altitud. La par-
quedad en detalles es mayor en obje-
tivos de retaguardia como complejos
industriales, carreteras y estaciones
de ferrocarril, aunque son suficiente-
mente buenos para cumplir su fun-
cion. Las reproducciones de bases se
completan con modelos auténticos de
aviones traidos en camiones desde el
cementerio de aviones de Davis
Monthan en Arizona.

Muchos de los objetivos de alto va-
lor van equipados de TOSS (television
optical scoring system), de modo que
se puede conocer la puntuacion obte-
nida, al terminar la mision. También
se conoce en debriefing general de ca-
da mision si los aviones fueron “derri-
bados™ por SAMs 0o AAA, y pueden
verse las imdgenes de los aviones en
el momento del derribo junto con la
senal que la amenaza estaba recibien-
do y si no logré el derribo, el motivo
(clutter, distancia, chaff....)

Por ultimo el ACMI, (Air Combat
Maneuvering Instrumentation), per-
mite ver y analizar la mision, después
de volarla. Incluye parametros, resul-
tados. ataques sufridos o realizados...

Tiene capacidad para representar
todos los aviones participantes, acele-
rar la imagen o ir a un momento con-
creto de la mision, pararla, ver visio-
nes desde las cabinas. lanzamientos
de misiles y permite esclarecer mu-
chas fases confusas de las misiones y
sacar valiosas lecciones.

En definitiva, Red Flag imita las
condiciones de la guerra sin suponer
derribos de pilotos.... ;o tal vez si?
Las condiciones de presion en que se

desarrollan los vuelos hacen mds im-
portante que nunca recordar las nor-
mas bdsicas de seguridad en vuelo y
respetar los minimos fijados, sin de-
jarse llevar por la situacion. Ello no
siempre se recuerda y desgraciada-
mente se producen accidentes, como
los responsables de Red Flag se encar-
gan de recordar mediante un espeluz-
nante video de accidentes, eso si, ame-
nizado por rock and roll de ZZ TOP.

Ademads en Red Flag se producen
otros derribos, ya que algunos pilotos
elegidos por sus unidades se ven so-
metidos a la experiencia de sobrevi-
vir en el desierto a una supuesta
eyeccion.

Tras algunos briefings de téenicas,
equipo de su avion, etc.. son abando-
nados en lugares inhdspitos, donde,
seguidos pero nunca ayudados por
instructores cualificados, deben en-
frentarse a las inclemencias climati-
cas, carencia de alimentos, escasez de
agua (tal vez sélo la de sus raciones
del equipo del avién) y rangers que,
ejerciendo de enemigos, intentan en-
contrarles y hacerles prisioneros. Todo
ello se prolonga durante dos dias con
sus respectivas noches y en ocasiones,
cuentan, oyen tiros del cercano enemi-
go. Todo ello supone a la vez entrena-
miento para las unidades de rescate,
que deben infiltrarse con sus helicop-
teros y asegurarse mediante autentica-
cion que encuentran al piloto derriba-
do v no al enemigo. para después de-
volver al piloto a casa, en ocasiones
con una pierna rota simulada.

En Red Flag el tiempo es muy
apretado durante la larga jornada de
trabajo. El personal de mantenimien-
1o se ven somelidos a duras condicio-
nes durante muchas horas y los pilo-
tos envueltos en el frenético entrena-
miento por completo. Pero siempre
hay también un momento de esparci-
miento v confraternizacion. El vier-
nes, al terminar los vuelos. el O’club
(club de oficiales) es parada obligada
para los pilotos de los escuadrones
participantes y alli se comentan las
anécdotas, se presume de la valia del
escuadron de cada uno, mientras se
intercambian parches y se disfruta de
la gran variedad de cervezas que alli
se encuentran.

Red Flag se resume en dos pala-
bras: entrenamiento 6ptimo =
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